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 东张西望乐队吉他手兼主唱，
在 飞行者咖啡屋 常驻演出

爱好研究电影摄影，给乐队拍了个MV


                                         画画十余载


EDUCATION 湖南大学 (Hunan University) | 工业设计 (本科) 985
2023.09 – 2027.06

• 专业成绩：核心排名前 20%
• 英语辅修：湖南大学英语演讲比赛 特等奖（英文可作为工作语言） 雅思6.5

SUMMARY 软硬协同，落地 落地 还是 落地：两端实习，并且都有实际产出，证明我的设计不是自嗨也不是说说而已。硬件产
品设计 + 交互系统整合能力（Rhino/Blender/Solidworks），使用arduino实现IoT设计原型。14年美术基础，造
型能力强悍。热爱电影音乐科幻小说，当然我也很天马行空，这也是每个行业的新鲜血液的来源。

HCI （湖南大学智能设计与交互体验实验室）：·深度关注人机交互与情感计算,有针对国际顶尖学术会议
（CHI）的机器人思辨设计经验，能够跳出传统硬件思维，从人机共生哲学推演产品形态。

AI ：Vibe Coding不是什么新鲜词，快速开发 Web/App 更不罕见，但是能有全栈的思路，能够用真实落地的ai 
应用的项目去了解ai能力边界我认为是我的优势。unity/unreal 5交互 Demo。个人项目大多基于stitch codex 
claude code 等ai工具的快速验证工作流，项目OpenCanvas获得字节跳动高校黑客松三等奖，入围区赛

EXPERIENCE

深圳云创科技有限公司|互联网产品实习生
深圳龙华| 2026.04– 至今
•

Hotone Audio | 工业设计实习生

公司战略是想开拓海外市场与联系已有的宠物app开发经验，于是我用Anaconda先爬取数据，分析赛
道。提出产品设计原型与撰写产品需求文档，对接前后端让我明白了好的产品经理不是只把uiux和功能
事无巨细地列举，而是去适应ai native的设计思路，去判断ai如何赋能，哪个环节可以阉割ai，理解ai的
能力边界。四月份从立项参与的海外宠物社交软件“萌宠星球”上线中，负责app的原型设计与交互设计包
括大半前端（用codex和cursor cover了前端开发岗的大部分工作，最有收获的还是为“ai宠物问诊”设计
的harness和langchain）。

湖南长沙 | 2025.07 – 2025.09

• 产品经理实习生：爬取数据与前期调研，独立负责设计概念款 MONSTER 电吉他外观设计与打样；智
能吉他SONICAKE设计，面向中低端市场，负责控制成本同时要对外观和音色负责。该款吉他现已上
市，在淘宝与京东等中低端款吉他销量中占据头筹。

交互机器人 (面向CHI2026的项目) | HCI 论文一作& 外观与硬件设计
CHI会议 | 2026.01 – 至今   论文链接：https://www.kdocs.cn/l/cd9O9B9DX2OZ

• 会死亡的机器人：打破服务型机器人传统的"可爱"设计范式，聚焦机器的"生命周期"与深度同理心
（Empathy）。通过思辨设计探讨机器人在"生命终结"阶段与人类的复杂情感交互。

Future Kick（智能体育 IoT 装备） | 硬件架构与主导设计师
大创项目 | 2025.11 – 至今   

• 主导产品从概念 → 结构设计 → 原型验证全流程：主导护腿板及智能足球硬件形态设计，合理规划 
IMU、UWB 传感器及天线的内部堆叠架构，构建硬件 + 反馈机制闭环。

•

华芯医疗（医疗器械） | 工业设计师 (合作项目)

数据支持与用户导向：利用 AI 辅助编程（Cursor）搭建"教练端监控大屏 Demo"与用户app端界面，
直观验证硬件数据在软件端的应用闭环，运用 3D 打印完成多轮外壳快速迭代。

湖南长沙 | 2025.03 – 2026.05  作品链接：https://www.kdocs.cn/l/cqrzQIA70XE3

• 医疗标准下的工程设计与验证：为甲方主导内窥镜手柄形态开发，严格遵循医疗器械防水、耐高温消
毒标准，确保外观分型线与按键寿命符合量产要求，达到最佳手术形态。

• 人机工程优化与验证：针对医生单手高频操作痛点，通过手工油泥模型结合 3D 扫描逆向建模进行数
十次微调，通过3D打印验证舒适度，将医生的高强度作业握持疲劳感降至最低。

地球之眼 | 宜家装置展览 与时共流  | 湖南美术馆（策展实习）


